Czym jest ENIGMA i kto ja zlamal?

Enigma to przenosna maszyna, ktéra w czasach wojny stuzyla
do szyfrowania. Wygladem przypominala maszyne do pisania,
a za jej wynalazce uznaje sie pochodzacego z Niemiec Artura
Scherbiusa. Wsréd jej pierwszych tamaczy wymienia sie trzech
matematykéw z Uniwersytetu Poznanskiego, ktérzy w oddziale
Biura Szyfrow stworzyli wlasny zespél pracujagcy nad
rozszyfrowaniem Enigmy. Byli to: Marian Rejewski, Henryk
Zygalski oraz Jerzy Rozycki.

TAJNE WIADOMOSCI

Podczas wojny, Enigma umozliwiata wojskom przesylanie $cisle tajnych informac;ji.

Dzi$ znamy o wiele wiecej latwiejszych 1 trudniejszych szyfréw bez uzycia maszyn, ktére
mogg temu postuzy¢ w zabawie. Czy dasz rade odczytaé¢ ponizsze wiadomosci? Potrzebne

szyfry znajdziesz na nastepnej stronie!

Zngm okdywszr szrfy!
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TWOJ TAJNY PODPIS

Ktoéry z szyfréw spodobat Ci sie najbardziej?

Zapisz nim swoje imie lub tajny pseudonim!
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Sylabowy - GADERYPOLUKI

Jest to szyfr, w ktérym slowo stuzgce za klucz dzielimy na sylaby, np. w tym przypadku
bedzie to: GA-DE-RY-PO-LU-KI. Nastepnie sprawdzamy, czy w szyfrowanym przez nas
tekscie znajduje sie ktéras z liter tego stowa. Jesli tak, zamieniamy jg na drugq litere z
sylaby, np. G zamienimy na A. Jesli nie, poozstawiamy jg bez zmian. Na przykiad
zaszyfrowane stowo BIURKO wyglada tak: BKLYIP

Szyfr komoérkowy
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Kluczem szyfru jest klawiatura starego telefonu
komoérkowego. Na takich telefonach trzeba byto
nacisng¢ przypisany literze przycisk okreslong
ilos¢ razy. Na przyklad, zeby napisac litere "A"
wystarczylo raz klikng¢ klawisz "2", a zeby
napisac litere "O" trzeba bylo nacisng¢ klawisz
"6" az 3 razy. Aby zaszyfrowa¢ wybrang litere,
trzeba zapisa¢ cyfre przypisang jej klawiszowi
odpowiednig ilos¢ razy. Na przyklad
zaszyfrowane stowo PIES wyglada tak: 7 444 33
7777

Tabliczka mnozenia

Szyfrowanie polega na
przyporzadkowaniu kazdej literze
pary liczb, ktorej wspélrzedne
wskazujg na jej pozycje w tabeli
po prawej. Jako pierwszg liczbe
wskazujemy kolumne, a jako
drugg wiersz.

Na przykilad zaszyfrowane stowo
KOT wyglada nastepujaco:
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