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Czym jest ENIGMA i kto ja zlamal? Rozszyfruj ponizszy tekst i poznaj gars¢ historii!
Wszystkie potrzebne szyfry znajdziesz na nastepnych stronach.

Enigma to przenosna, duditypmdchgnkczng mgszrng
.................................................................... , ktora stuzyla do szyfrowania. Wyglagdem
przypominala maszyne do pisania, a jej dzialanie opieralo sie na mechanizmie
obracajgcych sie wirnik6w. Za jej wynalazce uznaje sie 2 777 8 88 7772 7777 222
QAN 1R 2 AN BOSITT B L i m T B iz veing o R s B b o T il , ktéry pochodzit
z Niemiec.

Wsrod jej pierwszych tamaczy wymienia sie trzech 3x3 1x1 4x4 5x1 3x3 1x1 4x4 2xX5
IS DR 3 I Ty o oatlie e i, S SR S e Se T z Uniwersytetu Poznanskiego, ktérzy
w oddziale 2/1 4/2 1/5 2/4 1/1 __ A 5B/5 = 4/ 8l 24 B3 2[5
..................................................................................... stworzyli wlasny zespo6l pracujacy nad
rozszyfrowaniem Enigmy.

Byli to:

OCTLEOSEGLGZHML = 3i% o 50 HEl S sand ity ¥ - poznaniak w gronie lamaczy
Enigmy, autor placht, dzieki ktérym prace nad rozszyfrowaniem maszyny
zakonczyly sie sukcesem.

KGOTZM AZJCNUML .......occooooiiemeeeeeeeeeeeeeee e, - uwazany za pierwszego
lamacza Enigmy. Twoérca teorii permutacji, ktéra umozliwiajgc odczytywanie
niemieckich depeszy, w znaczny sposob wplynela losy II Wojny Swiatowe;.
LGTAZSTRBZEMNES S5 a8 2 Sa el awis, B L amedh Do - jedyny z tré6jki matematykow
podchodzacy z Kresé6w Wschodnich. Poza matematyka, uwielbial tez geografie,
jezyki obce czy astronomie.
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Sylabowy - GADERYPOLUKI

Jest to szyfr, w ktérym slowo stuzgce za klucz dzielimy na sylaby, np. w tym przypadku
bedzie to: GA-DE-RY-PO-LU-KI. Nastepnie sprawdzamy, czy w szyfrowanym przez nas
tekscie znajduje sie ktéras z liter tego stowa. Jesli tak, zamieniamy jg na drugq litere z
sylaby, np. G zamienimy na A. Jesli nie, poozstawiamy jg bez zmian. Na przykiad
zaszyfrowane stowo BIURKO wyglada tak: BKLYIP

Szyfr komoérkowy

2 abc | | 3 def |
Aoni|[5)x1][6mno
0

Kluczem szyfru jest klawiatura starego telefonu
komoérkowego. Na takich telefonach trzeba byto
nacisng¢ przypisany literze przycisk okreslong
ilos¢ razy. Na przyklad, zeby napisac litere "A"
wystarczylo raz klikng¢ klawisz "2", a zeby
napisac litere "O" trzeba bylo nacisng¢ klawisz
"6" az 3 razy. Aby zaszyfrowa¢ wybrang litere,
trzeba zapisa¢ cyfre przypisang jej klawiszowi
odpowiednig ilos¢ razy. Na przyklad
zaszyfrowane stowo PIES wyglada tak: 7 444 33
7777

Tabliczka mnozenia

Szyfrowanie polega na
przyporzadkowaniu kazdej literze
pary liczb, ktorej wspélrzedne
wskazujg na jej pozycje w tabeli
po prawej. Jako pierwszg liczbe
wskazujemy kolumne, a jako
drugg wiersz.

Na przykilad zaszyfrowane stowo
KOT wyglada nastepujaco:
1x3 5x3 4x4

o

\/’:

X 1 2 3 4 5

A B C D E
2 F G H I J
3 K L M N o
4 P R S T U
5 W Y Z
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ZIEN KRYPTOLOCG
ngfycznéa,
Szyfr ulamkowy

Szyfr ten polega na zapisaniu liter w postaci ultamkoéw. Liczba nad literg to licznik utamka,
ktéry oznacza kolejng pozycje litery w kluczu. Liczba pod literg to mianownik 1 wskazuje,
w ktérym szerequ liczb (kluczu) mamy szukac danej litery.

Na przyklad zaszyfrowane stowo CHOMIK wyglada nastepujgco: 3/13/2 5/3 3/3 4/21/3

5.4 5
MNO
3

Szyfr Cezara

(Szyfr ten (znany tez jako szyfr przesuwajgcy) to jeden z najstarszych i najprostszych
szyfrow, ktory polega na przesunieciu liter w tekscie o okreslong liczbe miejsc w polskim
alfabecie. W naszym przypadku bedziemy przesuwac liter o 3 miejsca, czyli np. zamiast A
bedziemy pisa¢ C, zamiast K bedziemy pisa¢ M, a zamiast Z bedziemy pisa¢ A. Nazwa
szyfru pochodzi od Juliusza Cezara, ktéry wedlug legendy uzywat tego szyfru do
kodowania swoich wiadomosci wojskowych.

Na przyklad zaszyfrowane stowo KLASA wyglada nastepujgco: MNCUC
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