PTASIA GRA!

Kazdy z uczniéw chodzi po klasie/korytarzu/boisku. Na poczatku, kazdy z nich
jest... pustym gniazdem! Oznacza to, Ze trzymajg przed sobg rece zlozone w
koszyczek. Kiedy nauczyciel powie start, zadaniem kazdego z gniazd jest
odnalezienie innego gniazda 1 zagranie z nim w dobrze wszystkim znane kamien,
papier, nozyce. Kto wygral, zamienia sie w jajko! Pokazuje je chodzgc z zacisnietg
piescig. Aby wejs¢ na wyzszy poziom, musi teraz znalez¢ inne jajko 1 ponownie
wygra¢ pojedynek. Osoba, ktora przegrala, nie zamienia sie w jajko. Pozostaje
gniazdem tak dlugo, az nie wygra z innym gniazdem - musi wiec dalej szukac!

Z jajka zamieniamy sie w... pisklaka! Robimy wtedy dziubek z ust 1 szukamy dalej!
Ostatnim poziomem jest juz bohater dzisiejszego dnia - wrébel! Tym razem
machamy rekoma jak skrzydlami. Wrébel, ktéry jako pierwszy zwyciezy pojedynek
z iInnym wréblem podnosi do gory reke 1 wygrywal

Ruchy wskazujace na bycie gniazdem, jajkiem, piskleciem i wréblem to jedynie
propozycje. Otworz klase na wlasne pomysty! Bawcie sie dobrze!
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