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Gra ruchowa - komplementarnosé

Uwaga! Gra wymaga wczes$niejszego zaznajomienia z zasadg komplementarnosci.

Kazdy z uczniow losuje kartke/naklejke, ktérg trzyma/przyczepia przy Kklatce
piersiowej. Na kartkach znajdujg sie literki C, G, A U1 T symbolizujgce zasady azotowe
nukleotydéw (cytozyne, guanine, adezyne, uracyl i tymine). Uczniowie swobodnie
poruszajg sie po sali. Na sygnat (w zaleznosci od mozliwosci - wylgczenie muzyki,
klasniecie lub sygnal glosowy nauczyciela) kazdy z uczniéw musi jak najszybciej
odnalez¢ osobe, ktéra posiada komplementarng do jego zasade 1 chwyci¢ jg za obie
rece. Osoba, ktéra nie znalazla pary w wyznaczonym czasie odpada. W nastepne]j
rundzie uczniowie nie moga tgczy¢ sie z tg samg osoba.

W zaleznosci od stopnia zaawansowania uczniow, gre mozna powtarza¢ wymieniajgc
im zasady lub igczgc ich w trojki, np. ATG 1 dawac za zadanie odnalezienie trojki
zgodne]j z transkrypcjg RNA, czyli UAC.



https://pl.wikipedia.org/wiki/Zasady_azotowe_nukleotyd%C3%B3w

