PROGRESFERA

OSRODEK DOSKONALENIA NAUCZYCIELI

ODLOTOWA INTEGRACJA

W tej grze uczniowie mogg poznaé nowe fakty o sobie nawzajem, rownoczesnie ¢wiczac
umiejetnos¢ zadawania trafnych pytan.

Czego potrzebujesz?
» kartki papieru A4 dla kazdego uczestnika
» dtugopisu dla kazdego uczestnika

Przebieg zabawy:

1.Kazda osoba zapisuje na wtasnej kartce A4 mato znany fakt o sobie. Moze to by¢
cokolwiek - plan na przysztos¢, ulubione zwierze, wspomnienie z dziecinstwa czy
ostatnich wakacji. Nie nalezy zapisywac rzeczy oczywistych, jak np. kolor wtosow czy
imie. Kartki nie mozna nikomu pokazywac ani podpisywac.

2.Nastepnie kazdy sktada swojg kartke w najprostszy papierowy samolot.

3.Uczniowie stajg po jednej stronie sali lub wyznaczonego terenu na zewnatrz. Na znak
nauczyciela, kazdy rzuca swoj papierowy samolot we wskazanym kierunku.

4.Teraz kazdy biegnie i podnosi losowy papierowy samolot. Jesli ktos trafi na swoj,
zgtasza to i rzut jest powtarzany.

5.Nastepnie kazdy rozktada samolot tak, aby nikt inny nie mogt przeczytaé, co zostato
na nim zapisane. Zadaniem jest odnalezienie osoby, ktérej samolot sie wylosowato.
Mozna to zrobi¢ zadajgc wytacznie zamkniete pytania, na ktore inne osoby
odpowiadajg “tak” lub “nie”. Nie mozna pyta¢ wprost o tres¢ sekretu.

6.Po odnalezieniu wtasciwej osoby, nalezy odda¢ jej samolot. Gdy wszyscy juz je
dostang, uczniowie mogg sie podzieli¢ faktami o sobie na forum.




