PROGRESFERA

OSRODEK DOSKONALENIA NAUCZYCIELI

(NIE)ZWYKLE PRZYPADKI

Do zabawy bedziesz potrzebowac¢ kostek do gry, kartek, dtugopiséw oraz odrobiny
kreatywnosci.

Kazdy z ucznidw zapisuje na dwoch matych karteczkach po jednym stowie - mozemy
wspolnie ustali¢ kategorie lub pozostawi¢ petng dowolno$¢. Nastepnie (w zaleznosci
od uktadu sali), jedng karteczke podaje osobie po lewej/z tytu, a drugg po prawej/z
przodu. Kazdy powinien wiec mie¢ dwie karteczki napisane przez rézne osoby.
Uczniowie po kolei rzucajg dwoma kostkami. Po wyrzuceniu oczek sprawdzajg, jaki
przypadek im odpowiada. Ich zadaniem jest utozy¢ jak najzabawniejsze zdanie z
uzyciem stow z karteczek odmienionych przez wskazane przez kostke przypadki.

mianownik (kto? co?)
dopetniacz (kogo? czego?)
celownik (komu? czemu?)

biernik (kogo? co?)

S EHOS

° narzednik ((z) kim? (z) czym?)

miejscownik (o kim? o czym?)




