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TANECZNY DETEKTYW

taneczny detektyw to prosta zabawa ruchowa niewymagajaca wielu przygotowan. Wystarczy
zapewnic przestrzen, w ktérej uczniowie mogq ustawi¢ sie w okregu i swobodnie poruszaé.

Przygotowanie:
1.Uczniowie ustawiajg sie w okregu.
2. Wybieramy jedng osobe, ktdra zostaje detektywem i opuszcza na chwile sale.
3.Gdy detektyw wyjdzie, wybieramy tajemniczego tancerza, ktdrego zadanie bedzie
polegato na wymyslaniu i wykonywaniu ruchéw tanecznych. Reszta klasy bedzie go
nasladowac tak, aby nie dato sie rozpoznac, kto wykonat ruch jako pierwszy.

Przebieg gry:
1. Detektyw wraca do pokoju i obserwuje tanczacych uczestnikow.
2.Ma trzy préby, aby zgadnag, kto jest tajemniczym tancerzem wymyslajacym ruchy.
3.Aby utrudni¢ zadanie detektywowi, tajemniczy tancerz co jaki$ czas zmienia ruch, a
pozostali uczniowie muszg jak najszybciej zacza¢ go nasladowac.

Koniec gry:

Gra koriczy sie, gdy detektyw zgadnie, kto byt tajemniczym tancerzem lub straci wszystkie 3
proby. Mozna wtedy wybra¢ nowego detektywa i rozpocza¢ zabawe od nowa!
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